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内容提要 

	 本手册是提供教学管理人员用于开展创新创业基础实训时的配套辅助资料，

手册中详尽描述了如何操作商业模式应用来完成教学目的和积分目标。	
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应用描述 

商业模式是一种描述一家公司如何为顾客创造价值（value creation），传递

价值,并从中捕捉价值（value capture）的理论模型。在创业项目经营过程中，

围绕创业模式的设计、创新是始终摆在创业者面前的永久话题。当创业者需要与

合作伙伴，及投资人进行高效沟通交流时，清晰的商业模式在沟通交流过程中也

至关重要。 

一个清晰且有竞争力的商业模式是创业成败的关键因素之一，现实中，目前

的大部分大学生及创业者都缺乏一个较为有效的围绕商业模式的设计能力与表

达能力的训练与掌握过程，很多创业者还停留在对庞大复杂的创业计划书的撰写

与包装过程中，而缺乏了用最短的时间清晰阐述自己创业项目的核心模式与优势

的能力。 

本实践项目的设计目的即是通过精巧的课堂实践环节的设计，让学习者通过

对商业模式进行概念的初识，进一步能了解常见商业模式分类，并通过接收教师

给出的确定的创业项目，使用商业画布设计工具在课堂上就能开展自己的商业模

式设计与完善，随后的路演环节，学习者还需要通过面向所有其他学习者进行商

业模式的演示讲解过程，获得其他学习者（投资者）的投资认可。 

整个实践项目全程通过计算机统一引导控制，并在教师带领下完成围绕商业

模式的一系列完整实践过程的演练，通过该过程，学生最终掌握起对商业模式全

面完整的认知与实践动手能力。这种能力一旦被掌握，将使学习者终身受益，使

在他们未来的实际创业中，创业者将可以正式使用本次实践中学习到的商业画布

设计工具来设计自己真实创业项目的商业模式，并通过对该设计明确的商业模式

的使用（如与合伙人交流，与投资人交流等），为他们未来的真实创业提供非常

有价值的帮助。 
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应用开启 

该应用可以通过教学引导的授课方式和学生引导的自学方式进行开启。开启

后应用主界面（见下图）。 

	

 
主界面 
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功能详解 

自主学习 

在教师发布任务前，学生可自主进行商业模式相关知识的学习。	

	
自主学习	

	
自主学习	
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商业模式设计初识	

	
商业模式设计进阶	

	
商业模式项目演练	
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了解项目 

在教师发布项目后，学生可进入了解项目环节，点击项目背景可查看本项目

背景（见下图）； 

 
了解项目 

	
项目背景	

点击进入项

目背景	
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设定名称 

在进入设定名称环节，学生可以给自己的项目取一个名字。 

	
设定名称	

设计模式 

在设计模式环节，学生可通过画布工具供学员自行学习操作,实战演练。 

	
商业模式画布	

	



	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 操作手册	

7	

	
查看商业模式各部分说明	

在画布中，可通过添加按钮添加意识贴，对各部分进行补充说明，点击保存

按钮将意识贴保存在画布中。	

	
添加意识贴	
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项目路演 

在项目路演环节，学生可参加项目路演。 

	
我要路演 

教师可制定学生进行路演，在学生开始路演项目后，其余学员屏幕则可以通

过项目查看看到路演同学的商业模式设计，且界面上方有路演计时。 

	
学生项目路演时	

可查看该同学

商业模式设计	
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同学路演结束后，学员可以根据路演者商业模式设计及模拟路演情况，进行

模拟投融资。 

	
投融资界面	

学生可通过拖动滚动条进行投资。 

	
投资界面	

可以和其他人

用弹幕交流	点击可进行投

资	
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在路演投融资时，教师、学员之间可以在该界面内相互交流。 

	
弹幕界面	

 

教学资源功能 

教师与学生均可以通过教学资源方便的访问在线教学资源。包括：教师手册，

学生手册，使用手册和教学 PPT。 

 

 

教学资源 1 
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教学资源 2 

	
	

扫码分享功能 

在平台内的任何一个教学应用内，都设计了严格并高度标准化的学习积分采

集、生成系统，在任何一个教学应用的右上角，学生都可以看到这个积分系统的

信息： 

 

	

 

 

学生可以通过手机扫

描二维码进行学习新

的分享	
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通过手机扫二维码，学生可以对当前上课情况，现场照片等进行分享。 
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其它功能说明 

实验规则：查看相关实验规则。 

 
实验规则 

实验记录： 
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实验分析： 

 
实验分析	
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更多帮助 

 对于当前手册未能详尽描述及描述不够清晰的情况，使用者如遇到更多问

题，欢迎可以通过以下方式联系我们： 

 


